
生成创造了对“验证”的需求。

验证正在创造下一层需求：谁来验证验证本身？

T H E  E M E R G I N G  STAC K

LAYER 1

Generation

模型产生答案、代码、行动与研究结

果。

→

LAYER 2 ·  E.G. UNIPAT

Verification

通过任务环境、专家、Rubric 与

Benchmark 评测模型表现。

→

LAYER 3 ·  STRUCTEVIDENCE

Trust Boundary

验证评测所依赖的证据、假设、时间与不

可外推边界。

UNIPAT QUESTION

“AI 在这套评测中做对了吗？”

STRUCTEVIDENCE QUESTION

“这套评测凭什么接近事实 - 又能可信到哪里？”

I N V E ST M E N T  T H E S I S

新的稀缺品

答案和分数会越来越便宜。稀缺的是

Provenance × State × Time ×

Boundary。

核心数据资产

每次验证留下时间索引的证据状态、反

证、未知项、不可推出项与结果回写，

而不是一次性 PDF。

复利机制

案例越多，验证规则、状态迁移与现实

结果越多；下一次只研究真正缺失的证

据。

Verification ≠ Ground Truth.

StructEvidence 让每一次“验证”都带上可审计的事实边界。
structurevidence.org

structevidence.com
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W H O  V E R I F I E S  T H E  V E R I F I E R ?

谁来验证
验证者？
UniPat 代表了重要的一层：用真实任务、专家与 Rubric 验证 AI。但专家不是 Ground Truth，

Rubric 不是现实本身，Benchmark 也只是现实的代理。 下一层基础设施，是验证“验证结果”的

可信边界。
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